
Webinaire 
31 janvier 2024

IA, créativité  et éducation
Margarida Romero



Bénédicte CARDON
@Agron



#5c21

Développer la pensée 
informatique pour 
démystifier 
l'intelligence 
artificielle

Développer la pensée 
critique pour 
appréhender l’IA en 
éducation 

Usages (co)créatifs de 
l’IA en éducation 
(modèle #PPai6)

https://www.societe-informatique-de-france.fr/wp-content/uploads/2018/06/1024-no12-Pensee-Informatique.pdf
https://www.societe-informatique-de-france.fr/wp-content/uploads/2018/06/1024-no12-Pensee-Informatique.pdf
https://www.societe-informatique-de-france.fr/wp-content/uploads/2018/06/1024-no12-Pensee-Informatique.pdf
https://www.societe-informatique-de-france.fr/wp-content/uploads/2018/06/1024-no12-Pensee-Informatique.pdf
https://www.societe-informatique-de-france.fr/wp-content/uploads/2018/06/1024-no12-Pensee-Informatique.pdf




Pour plus d’information, cliquez ici.



Interaction avec des 
contenus adaptatifs

Cocréation participative de 
connaissances soutenue par l’IA

Apprentissage expansif 
soutenu par l’IA

Acculturation à l’Intelligence Artificielle 
et développement des compétences #5c21

Collaboration humain-IA à visée 
transformative et citoyenne

#5c21

Passivité citoyenne et incompréhension de l’IA

Aliénation citoyenne face à l’automatisation 
et les prises de décision assistées par l’IA

Agentivité transformative 
et citoyenne 

1
Consommation passive de 
contenus générés par l’IA

2
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Création de contenu 
soutenue par l’IA

Cocréation de contenu 
soutenue par l’IA 4



#SDG4

Culture Régénératrice
(Soin de soi, des autres et de l’environnement)

L’agentivité est la “capacité d'agir 
en fonction de ce qu’un individu 
valorise” (Morin et al. 2019)

Appartenance et agentivité transformatrice 
au sein d’une communauté, organisation ou environnement capacitant 

#5c21

Romero (2022)

L’éducation n’est pas qu’un domaine 
d’application de l’Intelligence Artificielle (IA). 

L’éducation est un enjeu de société où 
l’acculturation à l'informatique et à ce qui 
est dénommé IA doit permettre développer 
sa pensée critique et son agentivité 
citoyenne. 
Dans ce contexte, certains usages de l’IA 
pourraient être considérés pertinents s’ils 
apportent une valeur ajoutée aux processus 
d’enseignement ou d’apprentissage. 



Pour plus d’information, cliquez ici.



Niveaux d’usages créatifs de l’IA en éducation 
Ces différents niveaux concernent tant les usages créatifs pour les apprenants que pour les 

enseignants :  

● Niveau 0. Les usages qui limitent les marges créatives de l’activité humaine 

● Niveau 1. Les usages de l’IA pour la consommation passive 

● Niveau 2. Les usages de l’IA pour la consommation interactive

● Niveau 3. Usages de l’IA facilitant la créativité individuelle (apprenant ou enseignant)

● Niveau 4. Usages de l’IA facilitant la créativité collective (apprenant ou enseignant ou les 

deux)

● Niveau 5. Usages de l’IA facilitant la créativité participative ou citoyenne (apprenants, 

enseignants et autres acteurs)

● Niveau 6. Usages transformatifs de l’IA



Usages interactifs adaptatifs 



Intelligent Tutoring System supporting the 
Zone of Proximal Development
Oudeyer et al. Flowers team, Inria 

Clement, B., Roy, D., Oudeyer, P. Y., & Lopes, M. (2013). Multi-armed bandits for intelligent tutoring systems. arXiv 
preprint arXiv:1310.3174.
Clement, B., Roy, D., Oudeyer, P. Y., & Lopes, M. (2014, October). Developmental learning for intelligent tutoring 
systems. In 4th International Conference on Development and Learning and on Epigenetic Robotics (pp. 426-433). 
IEEE.
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Transformer des systèmes d’activité avec l’IA 

Bénédicte CARDON

Bénédicte CARDON
© AlexLMX, Shutterstock





Une majorité d’usages ‘interactifs’ en #IAed
Révision des publications de l’International Journal of Artificial Intelligence in Education (AIED) au cours des 
trois dernières années (n=41 études). Nous avons analysé 41 articles selon les 5 niveaux d'engagement 
créatif, considérant les perspectives des apprenants et des enseignants, mais aussi le domaine 
d'application et le niveau éducatif.



Activité de conception







L’IA au service de l’étude des 
processus d’enseignement et 
d’apprentissage



IA et éducation

Données 
Souveraineté 
Liberté pédagogique
Modèle économique EdTech



Annexes



Rothschild (2021)



L’intelligence artificielle est définie 
comme 

“l’automatisation des processus et 
comportements que nous, humains, 
percevons comme intelligents” (p. 32).

“Éducation et Numérique : enjeux et 
défis” (Giraudon et al. 2020)

https://www.researchgate.net/publication/346977820_Education_et_numerique_Defis_et_enjeux
https://www.researchgate.net/publication/346977820_Education_et_numerique_Defis_et_enjeux


#CreaCube

Problèmes avec une 
solution connue

Alford, J., & Head, B. W. (2017). 

Wicked and less 
wicked problems: a 
typology and a contingency 
framework. Policy and society, 
36(3), 397-413.

La plupart des 
défis éducatifs

https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/14494035.2017.1361634
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/14494035.2017.1361634
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/14494035.2017.1361634
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/14494035.2017.1361634
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/14494035.2017.1361634
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/14494035.2017.1361634
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/14494035.2017.1361634


Romero, M. (2022). Creative intention is not enough ! The role of regulatory processes in creative problem solving, CreaComp.

Inférence de connaissances à 
partir de l’analyse de corpus 
de données produites dans 

l’activité humaine ou des 
comportements 

Analyse à partir de 
données 

biométriques 

La résolution créative de problèmes est une activité complexe qui peut être analysée à travers différents 
niveaux et perspectives épistémologiques


