% L'intelligence artificielle pour et par les enseignants

USAGES DE L'IA EN EDUCATION : RETOURS
D'EXPERIENCES ET PERSPECTIVES

Le 31 janvier 2024, I'équipe pédagogique du Mooc a organisé son premier webinaire autour
des "Usages de I'lA en éducation : retours d'expériences et perspectives".

Usages de I'lA en Education g
rda

Retours d’expériences et perspectives

. ' Participez au sondage
Et vous, comment utilisez-vous I'|A ?
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Animation Expérience IA et éducation IA, curiosité et éducation IA, créativité et éducation
Thierry VIEVILLE, Inria Axel JEAN, DNE - MENJ Pierre-Yves OUDEYER, Inria Margarida ROMERO, Inria

Modération : Bénédicte Cardon et Marie Collin, Inria

Votre connexion et vos interactions

. " Navigateurs conseillés: Chrome ou Firefox @ Pensez & tester votre connexion avant le webinaire ® Micros
et caméras automatiquement éteints pour les participants pendant le webinaire ® Interactions par Chat ®

- Affichage de vos prénoms seuls ® Ego AT

ANIMATION DU WEBINAIRE PAR THIERRY VIEVILLE

Thierry est chercheur en neurosciences computationnelles - Inria, Equipe Mnemosyne -
Membre de I'équipe pédagogique du Mooc Al4T

IA, USAGES ET EDUCATION PAR AXEL JEAN

Axel est le chef du bureau du soutien a l'innovation numérique et a la recherche appliquée -
TN2 DNE - MENJ - Membre de I'équipe pédagogique du Mooc Al4T

L'IA AU SERVICE DE LA PERSONNALISATION DES APPRENTISSAGES PAR PIERRE-
YVES OUDEYER

Pierre-Yves est chercheur en Intelligence artificielle, apprentissage automatique, sciences
cognitives - Inria et Conseiller scientifique, EvidenceB. La curiosité joue un réle clé dans les
apprentissages chez les enfants, a I'école et en dehors. Elle est un des moteurs qui peut les
amener a s’épanouir en prenant du plaisir a apprendre, en stimulant leur persévérance et leur
créativité. Se basant sur ses travaux fondamentaux en sciences cognitives et en |A pour
modéliser la curiosité chez les enfants, I'équipe Flowers a Inria travaille depuis plusieurs
années a leur application dans le domaine de I'éducation. Pierre-Yves Oudeyer présentera
deux projets réalisés en collaboration entre I'équipe Flowers et I'entreprise edTech evidenceB.
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L'un utilise des méthodes de personnalisation des apprentissages qui stimulent la curiosité

dans le cadre de I'apprentissage des maths, aujourd’hui diffusées a grande échelle dans le
logiciel Adaptiv'Maths soutenu par le ministére de I'Education nationale et accessible dans
toutes les écoles en France (68.000 classes). L'autre ou nous expérimentons les capacités tres
prometteuses des modeles de langage pour mettre en place des agents conversationnels qui
entrainent les enfants a poser des questions curieuses. Il discutera aussi des enjeux de la
littératie en IA au collége et au lycée, et de plusieurs outils pédagogiques visant a y contribuer.

IA, CREATIVITE ET EDUCATION PAR MARGARIDA ROMERO

Margarida est professeure au Laboratoire d’'Innovation et Numérique pour I'Education —
Université Céte d’Azur Dans la continuité des travaux du Livre blanc “Enseigner et apprendre a
I'ere de I'Intelligence Artificielle. Acculturation, intégration et usages créatifs de I'l|A en
éducation”, Margarida Romero reviendra sur les usages créatifs mobilisant des IA génératives

ORGANISATION & MODERATION DU WEBINAIRE PAR BENEDICTE
CARDON ET MARIE COLLIN

Marie et Bénédicte sont ingénieures pédagogiques au Learning Lab Inria et membres de
I'équipe pédagogique du Mooc.
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