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AKTIVITAT: ENTSCHEIDUNGSFINDUNG MIT Al IM
BILDUNGSWESEN

Diese kurze Aktivitat schlagt vor, die 3 Hauptstufen der Einbeziehung von Kl in die
Entscheidungsfindung mit einem Feedback, das jede Art von Entscheidung im Bereich der
Bildung illustriert, zu Gberdenken.

"Zugang zur Aktivitat"
Klicken Sie auf das Bild unten

QUIZ : Typologie der an der
Entscheidungsfindung beteiligten Al
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Drag the appropriate word or group of
words into the corresponding boxes.

e In Decision automation, the supported
makes the decision using prescriptive analytics or - {yman person
predictive analytics. Its benefits include speed, recommends
scalability and consistency of decision making. system
e In Decision augmentation, the system

a decision, or multiple
decision alternatives, to human actors using
prescriptive or predictive analytics. Its benefits lie in
the synergy between human knowledge and the

capability of Al to rapidly analyse high volumes of
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