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ATTIVITÀ: TUTORIAL TESTIAMO IL NOSTRO PRIMO
PROGRAMMA
Il riconoscimento delle immagini è un'area dell'IA che ha visto una notevole crescita. Questo

tutorial propone di testare il riconoscimento delle immagini e di addestrare un programma per

riconoscere cani e gatti. Poi ci ricorda che questo programma può fare solo ciò per cui è stato

addestrato e che può essere ingannato!

Comprendendo 7 brevissimi video pedagogici, il tutorial può essere utilizzato con un pubblico

di studenti delle scuole superiori o delle scuole medie.

Nota: Questo tutorial non memorizza alcun dato personale. Le immagini vengono elaborate

localmente sul computer dell'utente. Può essere utilizzato con i seguenti browser: Edge,

Chrome, Mozilla, Safari, Opera.

Addestrate un'intelligenza artificiale!

Come funziona un programma AI?
Cliccate sull'immagine sottostante e lasciatevi guidare!
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