L'intelligence artificielle pour et par les enseignants

FR v

Copy link @

© WMetadata

ACTIVITE : BOOSTE PARL'IA ?

Il n'y a pas de meilleure facon de comprendre le fonctionnement de 'apprentissage
automatique et de I'entrainement des programmes qu'en étudiant comment préparer
correctement votre ensemble de données.

Dans ce tutoriel sont insérées sept courtes vidéos pédagogiques qui rendent le tutoriel
utilisable avec un public de lycéens (ou d'étudiants) si on le souhaite.

Notel : Ce tutoriel ne stocke aucune donnée personnelle. Les images sont traitées localement
sur la machine de I'utilisateur. Il peut étre utilisé avec les navigateurs suivants : Edge, Chrome,
Mozilla, Safari, Opera.

Note2 : Ce tutoriel propose de télécharger ses propres images pour expérimenter
I'apprentissage automatique et l'importance des jeux de données pour entrainer l'algorithme. ||
est également possible de télécharger 2 jeux de données déja préparés :

« Téléchargez le jeu d'images de Charles Dickens
» Téléchargez le jeu d'images de William Shakespeare.

A votre tour! Cliquez sur l'image ci-dessous et laissez-nous vous guider !
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