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QUELQUES OUTILS PEDAGOGIQUES BASES SUR L'IA

De nombreuses entreprises de technologie éducative (EdTech) et des instituts de recherche
concoivent et développent des outils et des logiciels basés sur I'l|A pour faciliter I'enseignement
et l'apprentissage, des systemes de tutorat intelligents a des applications plus spécifiques
comme la génération automatique de tests ou l'apprentissage de langues étrangéres. Ces
premiers outils d'lA en éducation (AIEd) commencent seulement a étre disponibles et utilisés
en classe par les enseignants et leurs éléves.

OUTILS BASES SUR L'IA DEJA EXPERIMENTES EN CLASSE

En 2021, une enquéte sur I'éducation K12 en Europe a répertorié certains outils d'lA en
éducation qui ont été créés dans le cadre de projets internationaux ou nationaux et qui ont été
partagés soit via des licences creative commons ou ressources éducatives libres? soit via des
marchés publics voulus par le ministére de I'éducation nationale parmi lesquels par exemple
via le Partenariat d'innovation 1A 2:

» Lalilo (FR) : Un assistant pédagogique d'aide a la décision et de suivi pour des
apprentissages adaptatifs de la lecture pour les niveaux de CP, CE1, CE2.

» Adaptiv'Math (FR) : un assistant pédagogique d'aide a la décision et de suivi pour des
apprentissages adaptatifs des mathématiques pour les niveaux de CP, CE1, CE2.

AUTRES EXEMPLES DE RESSOURCES BASEES SUR L'IA LIEES A
L'APPRENTISSAGE DES LANGUES ET DES MATHEMATIQUES

De nombreux autres outils peuvent étre trouvés sur le Web. En voici quelques-uns.

Duolingo for Schools : Une couche de gestion gratuite au-dessus de |'application
d'apprentissage des langues Duolingo pour obtenir une visibilité et un niveau de contréle sur
I'expérience des éléves sur Duolingo.

Adaptiv'langue (FR) : Chaque éleve remplit un test de diagnostic dans lequel I'enseignant est
informé du niveau de I'éléve et de celui de la classe dans les compétences travaillées. La
progression de I'éléve dans 'application est déterminée par son taux de réussite aux exercices
qui lui sont proposés pour l'aider a progresser sans le démotiver.

EF Hello ou AndyChatbot (EN) : Applications mobiles permettant aux apprenants d'avoir des
conversations en anglais comme langue étrangere.
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https://p2ia.lalilo.com/
https://www.adaptivmath.fr/
https://schools.duolingo.com/
https://specimen.adaptivlangue.evidenceb.com/
https://www.hello.ef.com/
https://andychatbot.com/
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AXIBME (FR) : Assistant pédagogique pour diagnostiquer les lacunes en mathématiques et
personnaliser les parcours d'apprentissage des éleves de 11 a 18 ans. Au moment de ce
Mooc, la plateforme AXIBME est en phase de test suite a des modifications importantes et a la
création de nouveaux contenus pédagogiques ; elle n'est donc pas ouverte a I'expérimentation
par les enseignants.

Checkmath (EN) : Support d'apprentissage des mathématiques sur téléphone mobile pour les
éléves de 11 & 13 ans.

Photomath : Solveur mathématique utilisant le téléphone mobile pour scanner, reconnaitre et
afficher les étapes de résolution d'un probleme mathématique.

Orange : Apprentissage automatique et visualisation de données a code source ouvert.
Construisez des flux d'analyse de données visuellement, avec une boite a outils large et
diversifiée.

CARTOGRAPHIE DE L'IA EN EDUCATION

Pour découvrir d'autres ressources basées sur I'lA, vous pouvez visiter le site Wesite * de
I'Observatoire international sur les impacts sociétaux de l'intelligence artificielle et du
numeérique (OBVIA). Il rassemble et affiche les outils et les projets sur I'application et la portée
de l'intelligence artificielle en éducation. L'objectif est de permettre aux utilisateurs d'en savoir
plus sur les nombreuses ressources éducatives disponibles qui s'appuient sur l'intelligence
artificielle et permet de consulter la base de données "Initiatives diverses sur I'lA en éducation".

COMMENT S'Y RETROUVER DANS LA MULTITUDE DE RESSOURCES EDUCATIVES
PROPOSEES ?

Les outils basés sur I'|A comme ceux mentionnés ci-dessus sont au coeur de I'lA en éducation.
Un modele permettant d'analyser les caractéristiques de ces outils au niveau scientifique,
technique, réglementaire et éthique, sera proposé plus loin dans cette formation. L'objectif est
de donner aux enseignants une meilleure compréhension des ressources qu'ils utilisent ou que
leurs éleves utilisent.
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https://axiome.ai/
https://checkmath.com/
https://photomath.com/
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