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EINIGE KI-BASIERTE BILDUNGSWERKZEUGE

Viele Unternehmen und Forschungsinstitute im Bereich der Bildungstechnologie (Edtech)
investieren in Kl-basierte Tools und Software, um das Lehren und Lernen zu erleichtern, von
intelligenten Nachhilfesystemen bis hin zu spezifischeren Anwendungen wie der
automatischen Testgenerierung oder dem Fremdsprachenlernen. Die meisten dieser Kl-Tools
fur den Bildungsbereich (AIEd) werden jedoch erst allmé&hlich von Schiilern und Lehrern im
Klassenzimmer eingesetzt.

KI-BASIERTE TOOLS, DIE BEREITS IM KLASSENZIMMER ERPROBT
WERDEN

Im Jahr 2021 wurden in einer Ubersicht {iber die K12-Bildung in Europa einige AIEd-Tools
aufgelistet, die im Rahmen internationaler oder nationaler Projekte entwickelt und unter
Creative-Commons-Lizenzen oder als offene Bildungsressourcen? zur Verfiigung gestellt
wurden, darunter:

o Lalilo (FR): adaptives Lesenlernen

o Adaptiv'Math (FR): ein Lehrassistent fir den Unterricht und adaptives Lernen fiir
Mathematik

WEITERE BEISPIELE FUR KI-BASIERTE RESSOURCEN ZUM
SPRACHENLERNEN UND ZUR MATHEMATIK

Im Internet finden sich zahlreiche weitere Hilfsmittel. Hier sind einige von ihnen.

Duolingo fur Schulen: Eine kostenlose Verwaltungsebene tber der Duolingo-
Sprachlernanwendung, um Sichtbarkeit und ein gewisses Maf3 an Kontrolle Uber die
Erfahrungen der Schilerlnnen bei Duolingo zu erhalten.

Adaptiv'langue (FR): Jeder Schiler flllt einen Diagnosetest aus, in dem der Lehrer tber das
Niveau des Schilers und der Klasse in den zu bearbeitenden Fertigkeiten informiert wird. Der
Fortschritt des Schiilers in der Anwendung wird durch seine Erfolgsrate bei den Ubungen
bestimmt, die ihm helfen sollen, Fortschritte zu machen, ohne ihn zu demaotivieren.

EF Hello oder AndyChatbot (EN): Mobile Apps fur Lernende zum Fihren von Gesprachen in
Englisch als Fremdsprache
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https://p2ia.lalilo.com/
https://www.adaptivmath.fr/
https://schools.duolingo.com/
https://specimen.adaptivlangue.evidenceb.com/
https://www.hello.ef.com/
https://andychatbot.com/
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AXIBME (FR): Lehrassistent zur Diagnose von Liicken in Mathematik und zur Personalisierung
der Lernwege von Schiilern zwischen 11 und 18 Jahren.

Checkmath (EN): Unterstitzung des Mathematikunterrichts auf dem Mobiltelefon fiir Schiler
von 11 bis 13 Jahren.

Photomath: Mathematischer Loser, der auf dem Mobiltelefon die Lésungsschritte eines
mathematischen Problems scannt, erkennt und anzeigt.

Orange: Open Source fur maschinelles Lernen und Datenvisualisierung. Visuelle Erstellung
von Datenanalyse-Workflows mit einer grof3en, vielfaltigen Toolbox.

Al IN EDUCATION MAPPING

Um weitere Kl-basierte Ressourcen zu entdecken, kénnen Sie die Wesite? des International
Observatory on the societal impacts of artificial intelligence and digital technology (OBVIA)
besuchen. Sie sammelt und zeigt Werkzeuge und Projekte zur Anwendung und zum Umfang
von kunstlicher Intelligenz im Bildungswesen. Ziel ist es, den Nutzern die Moglichkeit zu geben,
mehr Uber die zahlreichen verfigbaren Bildungsressourcen zu erfahren, die sich auf kiinstliche
Intelligenz stitzen, und die Datenbank "Various initiatives on Al in education" zu konsultieren.

WIE KANN MAN SICH IN DER VIELZAHL DER ANGEBOTENEN
BILDUNGSRESSOURCEN ZURECHTFINDEN?

Kl-basierte Tools wie die oben genannten sind das Herzstlck von Kl in der Bildung. Eine
Vorlage zur Analyse der Merkmale dieser Tools auf auf wissenschaftlicher, technischer,
regulatorischer und ethischer Ebene zu analysieren, wird im weiteren Verlauf dieser
Fortbildung vorgeschlagen. Ziel ist es, den Lehrerinnen ein ein besseres Verstandnis fur die
Ressourcen zu vermitteln, die sie oder ihre Schilerlnnen nutzen.

1. European Schoolnet. "Artificial Intelligence Role in K12 Education: Agile Collection of Information”,
2021, Brussels, Belgium. ¢

2. Various initiatives on Al in education <
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https://axiome.ai/
https://checkmath.com/
https://photomath.com/
https://orangedatamining.com/
http://resetedu.eu/wp-content/uploads/2021/11/4.-LIDIJA-KRALJ-Group-Discussion.pdf
https://cartographieia.ca/en

