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AKTIVITAT: DER URSPRUNG VON 3 KI-TECHNOLOGIEN

NATURLICHE INTERAKTION, BILDERKENNUNG UND AUTONOME
AUTOANWENDUNGEN

Naturliche Interaktion, Bilderkennung und autonomes Fahren sind die 3 Technologien, die
gemeinhin als KI-Anwendungen bezeichnet werden:

» Natural Interaction-Anwendungen basieren auf Techniken zur Kommunikation und
Verarbeitung naturlicher Sprache (NLP), die fur folgende Zwecke eingesetzt werden:
Spracherkennung und -produktion, Chatbot, Sprachassistent, automatische
Textzusammenfassung, Begriffsextraktion, maschinelle Ubersetzung usw.

« Bilderkennungsanwendungen basieren auf Computer-Vision-Techniken, die fiir folgende
Zwecke eingesetzt werden: Gesichtserkennung, visuelle Diagnostik,
Handschrifterkennung, usw.

» Autonome Fahrzeuge sind das Ergebnis von Integrations- und Interaktionstechnologien
und kombinieren mehrere Techniken: Wahrnehmung, Denken, Handeln, Lernen und
Interaktion mit der Umwelt.

WOHER KOMMEN SIE?

In der folgenden Aktivitat werden Sie die Verbindung zwischen einigen wissenschaftlichen
Fortschritten und Kl-basierten Technologien herstellen, die mdglicherweise in der Bildung
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eingesetzt werden (natdrliche Interaktion, Bilderkennung). Das autonome Auto wird als Beispiel
daflr vorgestellt, was von der Kl erwartet wird.

Wollen Sie mehr liber 3 Kl-basierte Technologien erfahren?
Klicken Sie auf das Bild unten und folgen Sie den Anweisungen!

— ImageNet als Ursprung der groBen Fortschritte in der Bilderkennung —
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